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COMPONENTES
Dalek Dice se compone de diez dados especiales y un
cubilete de dados.

Cada dado tiene estos simbolos en sus caras:
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INTRODUCCION

Dalek Dice es un juego para 2 o mas jugadores, que usa
diez dados especiales. El objetivo del juego es
exterminar la mayor cantidad posible de humanos en
tu carrera para conquistar el universo.

La partida se juega en varias' rondas. En tu turno, tiras
los dados y buscas un grupo de iconos que te sea
favorable: te hacen falta Humanos para conseguir
puntos, pero necesitas Daleks para exterminarlos. Pero
icuidado! El Doctor, un Sefior del Tiempo, la némesis
de los Daleks, siempre estd preparado para frustrar tus
planes de dominacidn galactica.

PREPARATIVOS

Antes de empezar a jugar, elegid un area de juego
adecuada. La zona delante de cada jugador se
considera que esta dividida en varias secciones

' N. del. T.: En el reglamento original su usa la palabra round (ronda)
para todo, sin diferenciar entre ronda (cada vez que todos los
jugadores juegan cada uno un turno) y el turno propio e individual de
cada jugador. Yo lo he diferenciado. Esto creo que afecta a la
condicién de fin de partida, como se verd mds adelante en la
siguiente nota.

A dice game by Marco Magg],
and Francesco Nepitello

Un juego de dados de Marco Maggi
y Francesco Nepitello

dependiendo de dénde se colocaran los diferentes
resultados de los dados después de cada tirada:

e Seccion superior: coloca aqui los resultados de
Doctor y de jExterminar!

e Seccidn superior izquierda: coloca aqui todos los
dados «guardados» con resultados de Humanos.

e Seccion superior derecha: coloca aqui todos los
dados «guardados» con resultados de Daleks.

e Seccion derecha: coloca aqui todos los dados que
volveras a tirar.

Deja libre la seccién central para poder tirar
cdmodamente los dados y examinar sus resultados.

DESARROLLO DEL JUEGO

Se juega a lo largo de varias rondas. En tu turno, toma
todos los datos y tiralos. A continuacidon examina los
resultados que has obtenido: tu objetivo es conseguir
muchos Humanos, pero al mismo tiempo suficientes
Daleks para igualar o superar su numero.

Después de cada tirada puedes «guardar» algunos
dados y usar esos resultados para puntuar al final de tu
turno. Cualquier dado que no «guardes» lo puedes
volver a tirar.

En cada tirada debes «guardar» al menos un dado.
(Esto incluye también los dados apartados con
resultados de El Doctor o jExterminar! Véase mas
adelante).

SECUENCIA DE JUEGO
Tira los dados. A continuacién comprueba si has
obtenido algun resultado de El Doctor o jExterminar!:

* El Doctor. Si en la tirada has obtenido uno o mas
resultados de Doctor, entonces debes guardar 1
resultado de Doctor (sélo 1). Mueve ese dado a la
seccién superior de tu zona de juego.




e jExterminar! Si en la tirada has obtenido uno o
mas resultados de jExterminar!, entonces debes
guardar 1 resultado de jExterminar! (sélo 1).
Mueve ese dado a la seccidn superior de tu zona
de juego.

Los resultados de Doctor o jExterminar! por encima de
uno (si los hubiera) se mueven a la seccidn derecha
(para quiza volver a ser tirados de nuevo).

A continuacién, comprueba el resto de resultados
separando los Humanos de los Daleks.

DADOS GUARDADOS

Deja a un lado los dados que quieras «guardar», los
resultados de dado que quieres puntuar. Mueve a tu
seccion derecha todos los dados que quieras volver a
tirar.

e Para «guardar» resultados de Humanos, muévelos
a la seccion superior izquierda.

e Para «guardar» resultados de Daleks, muévelos a
la seccidon superior derecha.

Fin de turno

Cuando hayas terminado de hacer tus elecciones,
decide si quieres continuar o si te quieres plantar (si ya
no te quedan dados para tirar, entonces tu turno
termina automaticamente).

e Para continuar, toma todos los dados que has
movido a la derecha y vuélvelos a tirar (los dados
gue no has querido «guardar» y todos los
resultados de Doctor y jExterminar! por encima de
uno).

El DOCTOR INTERVIENE

Si la cantidad de resultados de Doctor en tu secciéon
superior llega a 3, entonces El Doctor interviene para
frustrar los planes de los Daleks:

e Tuturno termina inmediatamente y no consigues
ningun punto.

iEXTERMINAR!

Si la cantidad de resultados de jExterminar! en tu
seccién superior llega a 3, entonces puedes gritar
«iEXTERMINAR!» poniendo tu mejor voz de Dalek.
Coloca tus resultados de la forma normal y a
continuacidn tu turno termina.

e Sales victorioso, independientemente de la
cantidad de resultados de Daleks. Tu puntuacién
final se dobla (véase Puntuacion, mas adelante).

Doctor Who vs. jExterminar!

Si se activan a la vez las condiciones de El Doctor
Interviene y jExterminar!, El Doctor prevalece y
pierdes.

PUNTUACION DE FIN DE TURNO

Tu turno termina siempre que no te queden dados para
tirar, cuando decidas plantarte aunque te queden
dados o en los casos de El Doctor interviene o
iExterminar! (como se ha explicado anteriormente).

No te quedan dados

Compara el numero de Humanos con el nimero de
Daleks. Si los Daleks igualan o superan a los Humanos,
consigues tantos puntos como el numero de Humanos
mas una bonificacién de 5 puntos. Si los Daleks no
igualan ni superan a los Humanos, entonces no
consigues ningun punto.

Te has plantado

Compara el nimero de Humanos con el nimero de
Daleks. Si los Daleks igualan o superan a los Humanos,
puntuas tantos puntos como el nimero de Humanos
(pero no consigues la bonificacién de 5 puntos por usar
todos los dados). Si los Daleks no igualan ni superan a
los Humanos, entonces no consigues ningun punto.

El Doctor interviene
Si has obtenido 3 resultados de Doctor, pierdes y no
puntuas nada.

iExterminar!

Si has obtenido 3 resultados de jExterminar!, doblas la
puntuacién. Cuenta todos tus resultados de Humanos
(no los compares con tus resultados de Daleks):
consigues tantos puntos como el numero de Humanos
multiplicado por dos (si no te quedan dados, también
consigues la bonificacién de 5 puntos, que se aplica
después de que hayas doblado tus resultados de
Humanos).

PUNTUACION FINAL

Cada jugador debe mantener un registro de su
puntuacién entre rondas. Si la puntuacién de un
jugador llega a 60 durante una ronda, se continua
jugando hasta que todos los jugadores hayan jugado la
misma cantidad de turnos (es decir, hasta completar la
ronda) y la partida termina’. E ganador serd el jugador
con la mayor puntuacién.

% N. del T.: El texto en cursiva en el reglamento original es «la partida
termina al final de esa ronda». Pero como no se diferencia entre
ronda y turno creo que es confuso. Si la partida termina en el
momento en que un jugador llega a 60 puntos no tendria sentido que
«el ganador sera el jugador con la mayor puntuacién», porque ya
seria ese mismo jugador sin posibilidad de que otros jugadores
obtengan una puntuacidn mayor. Creo que lo mas légico es lo que
indico: completar la ronda para que todos los jugadores hayan jugado
los mismos turnos y sélo entonces determinar quién es el ganador.



EJEMPLO DE JUEGO
Peter y Jenna estan jugando. La partida terminara al

final de la ronda en que uno de ellos llegue a 60 puntos.

Jenna empieza. Toma los 10 dados y los tira.
Estos son sus resultados:

Humanos: 4,4, 4, 2, 2
Daleks: 3, 3, 3, 2
1 Doctor

El Unico resultado de Doctor se mueve a la seccion
superior de su zona de juego. A continuacion, Jenna
decide: guarda tres resultados de Humanos 4, todos los
resultados de Daleks 3 y vuelve a tirar los tres dados
restantes. Esto significa que Jenna tiene mas Humanos
(un total de 12) que Daleks (9).

En la segunda tirada obtiene:

Daleks: 3, 2
1 jExterminar!

El resultado de jExterminar! se mueve a la seccién
superior de su zona de juego. A Jenna le quedan dos
resultados de Daleks, un 3y un 2. Decide guardarlos y
acabar su turno.

La puntuacién de Jenna es asi: 12 Humanos vs. 14
Daleks. Jenna consigue 12 puntos, mas la bonificacion
de 5 puntos por haber usado todos los dados.

Ahora es el turno de Peter.

Peter toma los 10 dados y los tira. Estos son sus
resultados:

Humanos: 4, 2, 2
Daleks: 3, 3, 3,3, 2
2 Doctores

Un resultado de Doctor se mueve inmediatamente a la
seccion superior de su zona de juego, mientras que el
otro se mueve a la seccion derecha (y quiza se volvera a
tirar). Peter decide quedarse con dos de los dados de
Humanos (un 4 y un 2) y dos Daleks de 3. Esto significa

que Peter se guarda un total de 6 Humanos vs. 6 Daleks.

Tira los cinco dados restantes (los cuatro que no se ha
guardado y el resultado de Doctor por encima de uno).

En la segunda tirada obtiene:

Humanos: 4, 4
Daleks: 2
1 Doctor

Peter ya tiene dos resultados de Doctor, juna situacion
peligrosa en la que estar! Decide guardar uno de los
resultados de Humanos 4, el resultado de Daleks 3 y
volver a tirar los dos dados restantes.

En la tercera tirada obtiene:

Humanos: 4
Daleks: 2

Ahora Peter debe puntuar un dado, y decide guardar el
resultado de Daleks 2. A continuacién puede plantarse
o tirar el dado restante. Decide continuar.

En la ultima tirada obtiene un resultado de
iExterminar! Peter grita iEXTERMINAR! y su turno
termina.

La puntuacién de Peter es asi: 10 Humanos versus 11
Daleks. Peter consigue 10 puntos, mas la bonificacién
de 5 puntos por haber usado todos los dados.

Al final de la primera ronda, Jenna ha conseguido 17
puntos y Peter ha conseguido 15 puntos. Ahora pasan a
jugar una segunda ronda...



